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C2YTAJ, wPiSul TYTukY, 2BiERAJ PIEC2ZATKi
1 WYGRYWAJ!

KSIAZKA, KSIAZKA Z KSIAZKA O KSIAZKA Z KSIAZKA,
KTOREJ AKCJA | \WIERSZAMI DLA | ODKRYWANIU POSTACIA KTOREJ
ROZGRYWA Slk DZIEC] PRAWDY HISTORYCZNA | BOHATEREM

W SZKOLE JEST KOT

ZABAWNA KSIAZKA O KSIAZKA Z KSIAZKA, W KSIAZKA O PSIE

KSIAZKA RODZINIE TAJEMNICA KTOREJ

DZIAtAJA
CZARY
KSIAZKA, KTOREJ KSIAZKA Z - lubiong KSIAZKA O KSIAZKA O
BOHATEREM BASNIAMI Jusgyth b PRZYJAZNI PODROZACH
JEST fsiog)
DZIEWCZYNA
KSIA%KA O KSIAZKA Z KSIAZKA Z KOMIKS KSI@ZKA,
SZCZESLIWYM LEGENDAMI MITAMI DLA KTOREJ
ZAKONCZENIU DZIEC] BOHATEROWIE
MIESZKAJA NA
WSI
KSIAZKA O KSIAZKA, KSIAZKA O KSIAZKA PEENA KSIAZKA,
MItOSCI | KTOREJ POSZUKIWANIU PRZYGOD KTOREJ
UCZUCIACH BOHATER MA SKARBU BOHATEREM
MAGICZNY JEST CHLOPIEC
PRZEDMIOT

ZASADY LITERACKIEGO BINGO:

1. WYPOZYCZAJ KSIAZKI | CZYTAJ.
2. WPISUJ TYTULY W KRATKI POD ODPOWIEDNIM NAPISEM | ZBIERAJ
PIECZATKI W BIBLIOTECE.
3. JEDEN TYTUt MOZESZ WPISAC TYLKO RAZ (NAWET JESLI PASUJE DO KILKU

KATEGORII).

4. JESLI PIECZATKI UTWORZA LINIE PIONOWA, POZIOMA LUB SKOSNA MASZ
BIBLIOTECZNE BINGO.

5. POKAZ SWOJA KARTE BIBLIOTEKARZOW!I | ODBIERZ DYPLOM ORAZ DROBNY

UPOMINEK.

6. PO ZDOBYCIU PIERWSZEGO BINGO MOZESZ GRAC DALEJ.




